Przedmiotowy system oceniania z zaje¢ komputerowych dla Klasy VI

Wymagania edukacyjne:
W zakresie przygotowywania animacji w programie Pivot Animator uczen:
e wyjasnia pojecie animacja poklatkowa,
tworzy prostg animacje metodg poklatkows,
tworzy i wstawia tto do animacji,
tworzy animacje krokéw ludzika,
tworzy nowe figury w programie Pivot Animator,
Potrafi wyedytowac figure w programie,
tworzy animacje przedstawiajaca posta¢ w czapce kucharskiej przygotowujaca potrawe.

2. W zakresie programowania w programie Scratch uczen:
¢ zna interfejs programu Scratch,
e korzysta z galerii duszkéw i tel,
e zapisuje program online i na komputerze,
e programuje ruch duszka,
e programuje sterowanie duszkiem za pomoca klawiszy strzatek,
e programuje zdarzenie - spotkanie dwéch duszkéw,
e potrafi zaprogramowac ruch duszka sterowanego klawiszami strzatek przez labirynt,
e zna pojecie zmiennej, stosuje jg w programie,
e stosuje wspolrzedne potozenia duszka,
e programuje rysowanie figur przez duszka z wykorzystaniem petli ,powt6rz”,
e programuje narysowanie rozety z wykorzystaniem zmiennych i petli,
e programuje gre polegajaca na klikaniu w wyswietlajgce sie w losowych miejscach kulki,
e stosuje zmienne do liczenia punktdow,
e tworzy kolejne etapy gry i programuje zmiane etapu.

3. W zakresie opracowywania arkuszy w programie Excelu czen:

e wyjasnia pojecia: arkusz kalkulacyjny, komdrka, arkusz,

o potrafi wskaza¢ komoérke w skoroszycie wedtug jej adresu,

o formatuje komorki w arkuszu kalkulacyjnym,

e sortuje dane w tabeli,

¢ odro6znia funkcje od formuty,

e wpisuje i prawidlowo uzywa funkcji SUMA,

o tworzy arkusz, w ktéorym mozna obliczy¢ przyktadowy budzet ucznia,
e przedstawia dane liczbowe za pomoca dobranego wykresu,

¢ formatuje wykres.

4. W zakresie opracowywania rysunkéw za pomocg komputera (w programie GIMP) uczen:
¢ zna podstawowe narzedzia programu GIMP,
¢ wyjasnia pojecie warstwy w programie graficznym,
e korzystajac z kilku warstw, rysuje proste rysunki,
¢ zmienia Kolejno$¢ warstw,
e korzysta z warstwy tekstowej i zmienia jg na warstwe graficzng,
e korzysta z réznych opcji zaznaczania obiektow,
e skaluje zaimportowane obrazy,
e reguluje jasno$¢ i kontrast zaimportowanego zdjecia,
¢ dokonuje fotomontazu,
e wspéttworzy obraz, korzystajac ze wszystkich poznanych technik.



Wymagania na poszczegdlne oceny:

1. Na ocene dopuszczajaca obejmuja wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajace uczniowi
dalsza nauke, bez ktorych uczen nie jest w stanie zrozumie¢ kolejnych zagadnien
omawianych na lekcjach i wykonywac prostych zadan nawigzujacych do Zycia codziennego.
Uczen:

e uruchamia program Pivot Animator

e tworzy prostg animacje poklatkowa w spos6b niedoktadny - z duzymi odlegto$ciami
miedzy poszczegblnymi etapami animacji,

¢ edytuje i wstawia do programu figure,

e uruchamia program Scratch offline lub online,

o wstawia duszka i tto z galerii w programie Scratch,

o tworzy prosty skrypt poruszajacy duszkiem w programie Scratch,

e tworzy rysunek kwadratu w programie Scratch,

e wstawia przygotowane tto do programu Scratch,

o tworzy skrypt obstugujacy sterowanie duszka za pomoca klawiatury,

e uruchamia program Excel,

e 7na i stosujepojecia:arkuszkalkulacyjny,komorka,wiersz,kolumna,nagtéwek, sortowanie,

e 7zna pojecie formuty i funkcji,

e 7 pomocg nauczyciela wprowadza podstawowg formute dodawania w programie Excel,

e 7 pomocg nauczyciela wstawia wykres do arkusza programu Excel,

e przepisuje i uruchamia program pokazany w podreczniku,

e 7 pomocg nauczyciela uczen uruchamia program GIMP,

o wie, jak wiaczy¢ okno warstw w programie GIMP,

® 7 pomocg hauczyciela tworzy napis w programie GIMP,

e otwiera zdjecie w programie GIMP,

e zaznacza obiekt w programie GIMP.

2. Na ocene dostateczng obejmujg wiadomosci i umiejetnosci stosunkowo tatwe do
opanowania, przydatne w zyciu codziennym, bez ktorych nie jest mozliwe kontynuowanie
dalszej nauki.

Uczen (oprécz spelnienia wymagan koniecznych):

e wstawia tlo do programu Pivot Animator,

e tworzy w programie Pivot Animator animacje wiekszej szczegétowosci (doktadnosci
ruchow),

o modyfikuje figure, dodajgc przynajmniej cztery nowe elementy w programie Pivot Animator,

o modyfikuje wyglad duszka w programie Scratch,

o tworzy skrypt obstugujacy zdarzenie spotkania dwoch duszkéw, korzystajac z warunku
sjezeli” w programie Scratch,

o tworzy skrypt reagowania duszka na spotkanie ze Sciang labiryntu,

o tworzy skrypt rysujacy inne niz kwadrat figury geometryczne z wykorzystaniem petli
»powtorz”,

¢ rysuje rozete bez uzycia zmiennych w programie Scratch,

e stosuje zmienne do liczenia punktéw w programowaniu gry,

o korzysta ze wspotrzednych do okreslenia potozenia duszka na poczatku kazdego etapu gry w
Scratchu,

o przetacza sie miedzy arkuszami programu Excel,

e 7zna zasade adresowania komoérki w programie Excel,

o formatuje nagtowek tabeli w programie Excel,

e sortuje tabele w programie Excel,

e rozréznia funkcje od formuty w programie Excel,

o dobiera w programie Excel odpowiedni wykres dla okreslonych danych,

e rozumie pojecie warstwy w programie GIMP,



e tworzy nowa warstwew programie GIMP,

¢ zna niektére narzedzia programu GIMP,

¢ korzysta z Pedzla i Wypelniania kolorem w programie GIMP,
e rozr6znia warstwe tekstowa od graficznej w programie GIMP,
¢ uzywa opcji Tekstna zaznaczenie w programie GIMP,

¢ 7 pomocg nauczyciela skaluje obraz w programie GIMP,

o reguluje jasnos$¢ i kontrast obrazu w programie GIMP,

e zaznacza obiekt w programie GIMP.

3. Na ocene dobra obejmujg wiadomosci i umiejetnosci o $rednim stopniu trudnosci, ktére
sg przydatne na kolejnych poziomach ksztatcenia.

Uczen (oprécz spetnienia wymagan koniecznych i podstawowych):

e tworzy animacje przedstawiajaca kroki w spos6b schematyczny, bez utrzymywania jednej z
koniczyn przy podtozu,

e uzywa opcji statyczny/dynamiczny dla modyfikowanych elementéw programu Pivot
Animator,

o tworzy dodatkowe elementy wyposazenia kuchni, sktadniki potrawy,

e tworzy prostg animacje przygotowania positku z wykorzystaniem stworzonych figur,

e tworzy prostg gre z reakcjg na zderzenie duszkow,

e tworzy rozete z wykorzystaniem zmiennych i koloréw w programie Scratch,

o tworzy dwuetapowa gre z przejsciem duszka przez labirynt w programie Scratch,

o tworzy gre ,Kulkoklikacz” zawierajaca takie elementy jak: reakcja na klikniecie w kulke,
zbieranie punktéw i kolejne etapy,

o wykorzystuje komunikaty w uruchamianiu poszczegélnych skryptéw programu w Scratchu,

¢ nadaje arkuszowi programu Excel nazwe i kolor,

o formatuje w programie Excel komérki o podanym adresie,

e 7na roznice wznaczeniu i zapisie zakresu komérek i pojedynczej komoérki w programie Excel,

e sortuje tabele z wykorzystaniem opcji sortowania programu Excel,

e stosuje formuty oraz funkcje Suma do obliczen w programie Excel,

e tworzy niepetny arkusz programu Excel do obliczenia budzetu domowego,

¢ formatuje wykres wstawiony w programie Excel,

e w programie GIMP rysuje na r6znych warstwach,

¢ zmienia kolejno$¢ warstw w programie GIMP,

e zmienia tryb warstwy z tekstowej na graficzng w programie GIMP,

e Zmienia parametry wpisanego tekstu na obrazie utworzonym w programie GIMP,

e wypetnia zaznaczenie na obrazie utworzonym w programie GIMP,

e uzywa opcji Dodaj do zaznaczenia w programie GIMP,

¢ kopiuje i wkleja zaznaczone elementy w programie GIMP.

4. Na ocene bardzo dobra obejmujg wiadomosci i umiejetnosci ztozone, o wyzszym stopniu
trudnosci, wykorzystywane do rozwigzywania zadan problemowych.

Uczen (oprécz spelnienia wymagan koniecznych, podstawowych i rozszerzajacych):

e tworzy ptynng animacje krokéw na stworzonym tle w programie Pivot Animator,

e modyfikuje figury, zmieniajac punkt gtéwny i elementy statyczne/dynamiczne w programie
Pivot Animator,

e tworzy ztozong animacje przygotowywania potrawy przez kucharza w programie Pivot

Animator,

uzywa roznych opcji kopiowania i wklejania w programie Excel,

stosuje formatowanie warunkowe w programie Excel,

tworzy arkusz obliczajacy budzet kieszonkowy w programie Excel,

stosuje w programie Excel funkcje inne niz Suma, np. Srednia, Iloczyn,



formatuje tloi inne elementy wykresu w programie Excel,

korzysta z roznych ustawien pedzli w programie GIMP,

zmienia warto$¢ krycia warstw oraz tryby natozenia warstw w programie GIMP,
w programie GIMP wylewa gradient do zaznaczenia,

w programie GIMP uzywa filtréw: Swiatlo i cief oraz Rzucanie cienia,

tworczo eksperymentuje z réznymi filtrami w programie GIMP,

stosuje filtry i efekty do wklejonych elementéw, tworzy z nich kompozycje.

5.Wymagania wykraczajgce (na ocene celujgca) obejmujg stosowanie znanych wiadomosci i
umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

Zgodnie z WSO stosuje sie wage oceny uwzgledniajac nastepujace obszary aktywnosci
ucznia:

Ocenyna 0,9 Ocenyna 0,1
- sprawdziany - prace domowe
- kartkowki - prace dodatkowe
- praca samodzielna na lekcji
- aktywnos¢

— Kartkowki z trzech ostatnich lekcji mogg by¢ niezapowiedziane.

— Sprawdziany moga by¢ poprawiane w ciggu dwoéch tygodni. Sprawdziany zawsze s3a
zapowiedziane, uczniowie zawsze informowani sg o zakresie materiatu, jaki bedzie
obejmowal sprawdzian. Odpowiedzi ustne obejmuja materiat z trzech ostatnich lekcji
i rowniez mogg by¢ niezapowiedziane.

— Uczen moze zgltosi¢ nieprzygotowanie do lekcji dwa razy w semestrze (wyjatkiem jest powrdt
do szkoly po dtugiej nieobecnosci); nieprzygotowanie nalezy zgtasza¢ przed lekcja. Kolejne
nieprzygotowanie jest jednoznaczne z otrzymaniem oceny niedostateczne;j.

— Prace domowg uczenn wykonuje na komputerze, zapisuje j3 w odpowiednim miejscu
wskazanym przez nauczyciela, np. w Teczce ucznia. Nauczyciel wyznacza informuje uczniow
o0 ostatecznym terminie oddania pracy (drogg mailowa lub na pendrive)

— Trzykrotny brak pracy domowej skutkuje oceng niedostateczng. Prace domowe nalezy
oddawa¢ w wyznaczonym przez nauczyciela terminie. Nieprzestrzeganie go powoduje
uzyskaniem oceny niedostateczne;.

— Za aktywno$¢ uczniowie zdobywajg plusy. Pie¢ plusé6w daje ocene bardzo dobra. Jezeli uczen
nie pracuje na lekcji (nie wykonuje zadanych ¢éwiczen, nie notuje, nie uwaza) przez co
zapytany przez nauczyciela nie wie jaki jest omawiany temat uzyskuje minusa (3 minusy =
ocena niedostateczna).

Prace uczniéw gromadzone sg w folderach (dokumentacja pracy ucznia), do ktérych ma wglad
uczen i rodzice.



