Przedmiotowy system oceniania z informatyki dla klasy VI

Wymagania na poszczegolne oceny:

1. Na oceng¢ dopuszczajaca obejmuja wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajace uczniowi dalsza nauke,
bez ktorych nie jest w stanie zrozumieé kolejnych zagadnien omawianych na lekcjach 1 wykonywac
prostych zadan nawiazujacych do zycia codziennego.

Uczen:

* wprowadza do arkusza kalkulacyjnego dane réznego rodzaju,

* zmienia szeroko$¢ kolumn arkusza kalkulacyjnego,

¢ formatuje tekst w arkuszu kalkulacyjnym,

* wykonuje proste obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym, wykorzystujac formuly,

* wstawia wykres do arkusza kalkulacyjnego,

* tworzy i wysyla wiadomos¢ e-mail,

¢ komunikuje si¢ ze znajomymi, korzystajac z programu Skype,

® umieszcza wlasne pliki w ustudze OneDrive lub innej chmurze internetowej,

¢ tworzy foldery w usludze OneDrive,

® buduje w Scratchu proste skrypty okreslajace poczatkowy wyglad sceny,

® buduje w Scratchu skrypty okreslajace poczatkowy wyglad duszkéw umieszczonych na scenie,

* tworzy w Scratchu zmienne i nadaje im nazwy,

* wykorzystuje blok z napisami ,,zapytaj” oraz ,,i czekaj” do wprowadzania danych i nadawania wartosci
zmiennym,

e tworzy w Scratchu skrypty, korzystajac ze strony https://scratch.mit.edu,

® tworzy proste obrazy w programie GIMP,

zmienia ustawienia kontrastu oraz jasno$ci obrazéw w programie GIMP

2. Na oceng dostateczng obejmuja wiadomosci 1 umiejetnosci stosunkowo tatwe do opanowania,

przydatne w zyciu codziennym, bez ktérych nie jest mozliwe kontynuowanie dalszej nauki.

Uczen (oprécz spetnienia wymagan koniecznych):

¢ zmienia kolory komérek arkusza kalkulacyjnego,

* wypetnia kolumne lub wiersz arkusza kalkulacyjnego serig danych, wykorzystujac automatyczne
wypelnianie,

e tworzy formuly, korzystajac z adreséw komorek,

e formatuje wykres wstawiony do arkusza kalkulacyjnego,

e zaklada konto poczty elektronicznej,

* stosuje zasady netykiety podczas korzystania z poczty elektronicznej,

® przestrzega zasad bezpieczefistwa podczas komunikacji w internecie,

e tworzy dokumenty bezposrednio w ustudze OneDrive,

e tworzy w Scratchu wlasne tlo sceny,

® tworzy w Scratchu wlasne duszki,

® buduje w Scratchu skrypty zmieniajace wyglad duszka po jego kliknigciu,

* buduje w Scratchu skrypty przypisujace warto$ci zmiennym,

* wykorzystuje bloki z kategorii WyrazZenia do sprawdzania, czy zostaly spetnione okreslone warunki,

e zaklada konto w serwisie spolecznosci uzytkownikéw Scratcha,

* wykorzystuje warstwy do tworzenia obrazéw w programie GIMP,

¢ dobiera narzedzie zaznaczenia do fragmentu obrazu, ktory nalezy zaznaczyc,

kopiuje 1 wkleja fragmenty obrazu do réznych warstw.

3. Na oceng dobrg obejmuja wiadomosci 1 umiejetnosci o srednim stopniu trudnosci, ktére s przydatne

na kolejnych poziomach ksztatcenia.

Uczetr (oprocz spelnienia wymagani koniecznych i podstawowych):

¢ dodaje nowe arkusze do skoroszytu,

* kopiuje serie danych do réznych arkuszy w skoroszycie,

* sortuje dane w arkuszu kalkulacyjnym w okreslonym porzadku,



* wykorzystuje formuty SUMA oraz SREDNIA do wykonywania obliczef,

¢ dodaje lub usuwa elementy wykresu wstawionego do arkusza kalkulacyjnego,

* wysyla wiadomo$¢ e-mail do wielu odbiorcéw, korzystajac z opcji Do wiadomosci oraz Ukryte do
wiadomosci,

® korzysta z wyszukiwarki programu Skype,

¢ dodaje obrazy do dokumentéw utworzonych bezposrednio w ustudze OneDrive,

* buduje w Scratchu skrypty nadajace komunikaty,

® buduje w Scratchu skrypty reagujace na komunikaty,

* wykorzystuje blok z napisem ,,Powtérz” do wielokrotnego wykonania serii polecen,

* wykorzystuje blok decyzyjny z napisami ,,jezeli” i,,to” lub ,jezeli”, ,,to” 1 ,,w przeciwnym razie” do
wykonywania polecent w zaleznosci od tego, czy okreslony warunek zostal spetniony,

* wykorzystuje bloki z kategorii Wyrazenia do tworzenia rozbudowanych skryptéw sprawdzajacych
watrunki,

* udostepnia skrypty utworzone w Scratchu w serwisie spotecznosci uzytkownikéw Scratcha,

® podczas pracy w programie GIMP zmienia ustawienia wykorzystywanych narzedzi,

wykorzystuje w programie GIMP narzedzie Rozmycie Gaussa, aby zmniejszy¢ czytelnos¢ fragmentu

obrazu.

Na oceng bardzo dobrg obejmuja wiadomosci i umiejetnosci ztozone, o wyzszym stopniu trudnosci,

wykorzystywane do rozwiazywania zadafl problemowych.

Uczet (oprocz spelnienia wymagan koniecznych, podstawowych i rozszerzajacych):

* zmienia nazwy arkuszy w skoroszycie,

¢ zmienia kolory kart arkuszy w skoroszycie,

* wyrdznia okre§lone dane w arkuszu kalkulacyjnym, korzystajac z Formatowania warunkowego,

* stosuje Sortowanie niestandardowe, aby posortowa¢ dane w arkuszu kalkulacyjnym wedlug wigkszej
liczby kryteriow,

* tworzy wlasny budzet, wykorzystujac arkusz kalkulacyjny,

* dobiera typ wstawianego wykresu do rodzaju danych,

* wykorzystuje narzedzie Kontakty do zapisywania cz¢sto uzywanych adreséw poczty elektronicznej,

¢ instaluje program Skype na komputerze i loguje si¢ do niego za pomoca utworzonego wczesniej konta,

¢ udostepnia dokumenty utworzone w ustudze OneDrive kolezankom i kolegom oraz wspdtpracuje z
nimi podczas edycji dokumentéw,

® tworzy w Scratchu prosta gre zrecznosciowa,

* buduje w Scratchu skrypty wyszukujace najmniejsza i najwigksza liczbe w danym zbiorze,

® buduje w Scratchu skrypt wyszukujacy okreslong liczbe¢ w danym zbiorze,

* samodzielnie modyfikuje projekty znalezione w serwisie spolecznosci uzytkownikéw Scratcha,

¢ dostosowuje stopieni krycia warstw obrazéw, aby uzyska¢ okreslone efekty,

tworzy w programie GIMP fotomontaze, wykorzystujac warstwy.

5.Na oceng celujaca obejmujg stosowanie znanych wiadomosci i umiejetnosci w sytuacjach trudnych,

ztozonych 1 nietypowych.

Zgodnie z WSO stosuje si¢ wage oceny uwzgledniajac nastepujace obszary aktywnos$ci ucznia:

Oceny na 0,9 Oceny na 0,1
- sprawdziany - prace domowe
- kartkowki - prace dodatkowe
- praca samodzielna na lekcji
- aktywnos$¢

— Kartkéwki z trzech ostatnich lekcji moga by¢ niezapowiedziane.

— Sprawdziany moga by¢ poprawiane w ciagu dwoch tygodni. Sprawdziany zawsze sa zapowiedziane,
uczniowie zawsze informowani sg o zakresie materiatu, jaki bedzie obejmowal sprawdzian. Odpowiedzi
ustne obejmuja material z trzech ostatnich lekcji i rowniez moga by¢ niezapowiedziane.



Uczen moze zglosi¢ nieprzygotowanie do lekeji dwa razy w semestrze (wyjatkiem jest powr6t do szkoty
po dlugiej nieobecnosci); nieprzygotowanie nalezy zglasza¢ przed lekcja. Kolejne nieprzygotowanie jest
jednoznaczne z otrzymaniem oceny niedostatecznej.

Prace domowa uczeft wykonuje na komputerze, zapisuje ja w odpowiednim miejscu wskazanym przez
nauczyciela, np. w Tecgee neznia. Nauczyciel wyznacza informuje uczniéw o ostatecznym terminie oddania
pracy (droga mailowa lub na pendrive)

Trzykrotny brak pracy domowej skutkuje ocena niedostateczna. Prace domowe nalezy oddawaé w
wyznaczonym przez nauczyciela terminie. Nieprzestrzeganie go powoduje uzyskaniem oceny
niedostateczne;j.

Za aktywno$¢ uczniowie zdobywaja plusy. Pie¢ pluséw daje oceng bardzo dobra. Jezeli uczen nie pracuje
na lekeji (nie wykonuje zadanych ¢wiczen, nie notuje, nie uwaza) przez co zapytany przez nauczyciela nie
wie jaki jest omawiany temat uzyskuje minusa (3 minusy = ocena niedostateczna).

Prace uczniéw gromadzone sa w folderach (dokumentacja pracy ucznia), do ktérych ma wglad uczen i

rodzice.



